% VIIMSI TEADUSKOOL

RAHATARKUS |
Oppekava

Viimsi Teaduskooli 6ppekava koostamisel on lahtutud Eesti Vabariigi huviharidusstandardist,
Huvikooli seadusest, Viimsi valla haridus- ja noortevaldkonna arengukavast 2021-2030 ja
Viimsi Teaduskooli pdhimé&arusest. Oppekava arendamisel ldhtutakse lisaks mainitule ka
dppurite sisendist ja Viimsi Teaduskooli arengukavast. Oppekava prioriteediks on dppuri huvi
ja vajadused.

Vastavalt Huvikooli seadusele kuulub “Rahatarkus I” dppekava tehnikavaldkonda.



ULDOSA

1. Huviala luhikirjeldus

“Rahatarkus I” 6ppekavas keskendutakse rahatarkuse ja igapaevaste rahaga seotud oskuste
esmasele kujundamisele. Oppekava eesmark on dpetada dppuritele raha vaartust, saastmise
tahtsust ning teadlikku ja vastutustundlikku rahakasutust.

Ope toimub mangulisel, praktilisel ja eakohasel viisil. Oppurid &pivad labi mangude, arutelude,
rollimangude, praktiliste Glesannete ja projektide tundma raha kasutamist igapéevaelus.

Oppekava loob aluse “Rahatarkus II” ja “Rahatarkus IlI” &ppekavadele ning toetab &ppuri
jarkjargulist arengut rahatarkuse, ettevétlikkuse ja finantsplaneerimise valdkonnas.

2. Oppe maht ja dppeainete loend

Oppe maht on 60 akadeemilist tundi (ihe dppeaasta jooksul. Oppetd6 toimub tiks kord nadalas
ning thel dppepaeval toimub kaks jarjestikust akadeemilist tundi.

Oppeaineteks on:

“‘Raha ja igapaevaelu”
“Saastmine ja eesmargid”
“Tark tarbimine”

“To0, ettevotlikkus ja koostod”
“Manguline rahatarkus”

Oppetdd toimub tervikliku dppeprotsessina, kus teemad on omavahel seotud ning toetavad
Oppuri igapaevaelu kogemusi.

3. Alusvaartused

Huvikooli dppekava toetab dppuri vaimset, flusilist, sotsiaalset ja emotsionaalset arengut.
Huvikool kujundab vaartushoiakuid ja -hinnanguid isikliku 8nnetunde ja rahulolu vaatevinklist.
Huvikool arendab Gppuris aktiivset Ghiskonnaliiget.

Alusvaartustena téhtsustatakse huvikoolis uldinimlikke vaartusi (ausus, hoolivus, diglus,
inimvaarikus ja lugupidavus), tihiskondlikke vaartusi (vabadus, demokraatia, austus emakeele
ja kultuuri vastu, patriotism, kultuuriline mitmekesisus, sallivus, 6igusp6hisus, solidaarsus,
sooline vorddiguslikkus) ja jatkusuutlikkuse pdhimdtteid (keskkonnahoid, saastlik eluviis,
ringmajandus).

Oppekava toetab &ppuri kujunemist teadlikuks, hoolivaks ja vastutustundlikuks
rahakasutajaks.

Huvikooli 6ppekava elluviimisel tehakse koostodd erinevate asutuste ja spetsialistidega.



4. Oppe korraldus

Oppekava on méeldud 7—8-aastastele dppuritele.

Oppur saab dppes osaleda tasemeharidusest vabal ajal vanema avalduse alusel.
Oppetdd toimub {iks kord nadalas ning tihe 8ppekorra kestus on 1,5 tundi.
Oppekava hdlmab erinevaid 6ppetdd vorme:

mangud;

praktilised Ulesanded,;
arutelud,;

rollimangud;

loovtodd;

grupitéod,
vaatlusilesanded;
projektbpe;
Oppekaigud.

Oppekava loetakse labituks, kui 8ppur on osalenud véahemalt 40 akadeemilises tunnis.

5. Oppe- ja kasvatuseesmargid

Kujundada 6ppuris arusaam raha vaartusest ja selle kasutamisest igapaevaelus.

Arendada Oppuri oskust:

teha lihntsamaid rahaga seotud otsuseid,;
eristada vajadusi ja soove;

saasta raha eesmarkide saavutamiseks;
kasutada raha vastutustundlikult;

teha koost66d ja osaleda Uhistes tegevustes.

Toetada dppuri ettevotlikkust, loovust, suhtlemisoskust ja probleemilahendusoskust.

Luua alus teadlikule rahatarkusele ning jargmiste Oppeastmete (‘Rahatarkus Il

“Rahatarkus III”) edukale labimisele.

ja



AINEKAVAD

1. Oppeaine “Raha ja igapaevaelu”
Opivaljundid

Oppeaine “Raha ja igapaevaelu” 1abinud dppur:
teab raha tdhendust;

tunneb erinevaid raha vorme;

moistab, milleks raha kasutatakse;

oskab teha lihtsamaid arvutusi rahaga;
mdistab raha vaartust.

Oppe sisu

Raha ajalugu. Sularaha ja digiraha. Raha kasutamine igapéevaelus. Ostmine ja midmine.
Hind ja vaartus. Lihtsamad rahaga seotud arvutused.

Praktilised tegevused:

poe mangud,;
rollimangud;
rahaarvutused,;
ostusimulatsioonid.

Oppeaine maht on 12 akadeemilist tundi.
2. Oppeaine “Saastmine ja eesmargid”
Opivaljundid

Oppeaine “Saastmine ja eesmargid” 1abinud éppur:

¢ moistab sdastmise tahtsust;

e oskab seada lintsamaid eesmarke;

e teab tulude ja kulude erinevust;

e oskab planeerida oma taskuraha kasutamist.
Oppe sisu

Saastmine. Taskuraha. Rahalised eesmargid. Vajadused ja soovid. Tulud ja kulud. Nutikas
rahakasutus.

Praktilised tegevused:

saastmise mangud;
eesmargikaardi loomine;
vaikese eelarve koostamine;
rahatarkuse t66lehed.

Oppeaine maht on 12 akadeemilist tundi.



3. Oppeaine “Tark tarbimine”
Opivaljundid

Oppeaine “Tark tarbimine” 1abinud dppur:

e o0skab teha lintsamaid ostuotsuseid;

o mdistab reklaamide mdoju;

e o0skab vorrelda hindu;

¢ moistab vastutustundliku tarbimise tahtsust.
Oppe sisu

Vajadused ja soovid. Reklaamid. Hinnavdrdlus. Keskkonnas&bralik tarbimine. Taaskasutus.
Nutikad ostud.

Praktilised tegevused:

reklaamide anallis;
hinnavordlusmangud,;
ostunimekirja koostamine;
grupiarutelud.

Oppeaine maht on 12 akadeemilist tundi.
4. Oppeaine “Td0, ettevotlikkus ja koostdo”
Opivaljundid

Oppeaine “T60, ettevdtlikkus ja koostdd” 1abinud dppur:

e moistab t60 vaartust;

e oskab pakkuda lihntsamaid ideid;

o teeb koostdod grupis;

e arendab loovust ja ettevbtlikkust.
Oppe sisu

Too6 ja ametid. Ettevotlikkus. Koostto. Lihtsamad ariideed. Toodete ja teenuste tutvustus.
Raha teenimise véimalused.

Praktilised tegevused:

mini-projektid;
meeskonnamangud;

ideede loomine;

vaikese muigimangu labiviimine.

Oppeaine maht on 12 akadeemilist tundi.



5. Oppeaine “Manguline rahatarkus”
Opivaljundid

Oppeaine “Manguline rahatarkus” Iabinud dppur:

e rakendab Opitud teadmisi praktilistes olukordades;
e o0skab teha lintsamaid rahatarkuse otsuseid;
e arendab probleemilahendusoskust;
e oskab t66tada meeskonnas.
Oppe sisu

Rahatarkuse kordamine. Rahamangud. Simulatsioonid. Rollimangud. Véikesed projektid.
Raha kasutamine erinevates olukordades.

Praktilised tegevused:

rahatarkuse lauaméngud,;
grupiprojektid;

praktilised Ulesanded,;
[6pudritus voi projekt.

Oppeaine maht on 12 akadeemilist tundi.



Hindamine ja tagasisidestamine

Huviala “Rahatarkus I” hindamine on kujundav, st 6ppur (ja lapsevanem) saavad pd&hjaliku
kokkuvdtva hinnangu 6ppuri arengule 8ppeainete kaupa.

Koondhinne on arvestuslik (A/MA) ning iga Oppeaine koondhinne kujuneb kahest
komponendist:

e kohal kdimine;
e praktiliste Ulesannete ja tegevuste sooritamine.

Oppetdd kaigus hinnatakse:

aktiivset osalemist;

koostdooskust;

rahatarkuse pdhimotete moistmist;
praktiliste Ulesannete lahendamist;
loovust ja ettevdtlikkust.

Igas dppeaines on vahemalt Uks praktiline vdi manguline arvestuslik Glesanne.

Tagasisidet antakse regulaarselt suuliselt ja/vdi kirjalikult.

Oppe keskkond
Ope toimub Viimsi Artiumi hoone laboratooriumides, dppeklassides ja vélialadel.

Oppetdds kasutatakse erinevaid Gppematerjale, rahatarkuse méange, loovvahendeid, tdélehti
ja digivahendeid.

Voéimalusel korraldatakse dppekéike ja praktilisi tegevusi valjaspool klassiruumi.



