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ROBOOTIKA Il
Oppekava

Viimsi Teaduskooli 6ppekava koostamisel on lahtutud Eesti Vabariigi huviharidusstandardist,
Huvikooli seadusest, Viimsi valla haridus- ja noortevaldkonna arengukavast 2021-2030 ja
Viimsi Teaduskooli pdhiméaarusest. Oppekava arendamisel lahtutakse lisaks mainitule ka
dppurite sisendist ja Viimsi Teaduskooli arengukavast. Oppekava prioriteediks on dppuri huvi
ja vajadused.

Vastavalt Huvikooli seadusele kuulub “Robootika I

oppekava loodusvaldkonda.



ULDOSA

1. Huviala lthikirjeldus

‘ROBOOTIKA II” huviala arendab 6ppuri teadmisi robootikast, programmeerimisest ja
automatiseerimisest |abi praktiliste Ulesannete ja projektide. Huviala raames tutvutakse
robotite t60pOhimdbtete, erinevate tehnoloogiliste lahenduste ja automatiseerimise
vOimalustega. Huviala on praktilise suunitlusega ning sisaldab &ppuri vanusele vastavat
teooriakomponenti.

Oppetdds kasutatakse erinevaid robootika- ja programmeerimisvahendeid vastavalt Gppurite
vanusele ja oskustele. Vanemate Oppuritega keskendutakse keerukamatele robootika- ja
programmeerimisiilesannetele, autonoomsete lahenduste loomisele ning projektittdle, kus
suurem rdhk on iseseisval dppimisel, probleemilahendusel ja meeskonnatéél. Oppurid saavad
osaleda rahvusvahelise suunitlusega robootikaprojektides ja vdistlustel.

2. Oppe maht ja 6ppeainete loend

120 akadeemilist tundi kokku 2 Gppeaastal. Oppeaineteks on:

e “Tanapaevane robootika”;

o “Robotitehnilised harjutused”;

e “Automatiseerimise harjutused”;

o “Robootika projektope”.
Oppeainete teemad on omavahel 16imitud ning neid k&sitletakse mélemal 6ppeaastal
vastavalt Oppurite vanusele, oskustele ja Oppeaasta projektisuunale. Oppetdd toimub
projektipdhiselt ning l&htub hooajateemadest, voimaldades dppuritel arendada oma teadmisi
ja oskusi jark-jargult stigavuti.
Uhel 6ppepéaeval toimub kaks jarjestikust akadeemilist tundi.

3. Alusvaartused

Huvikooli dppekava toetab Sppuri vaimset, flusilist, sotsiaalset ja emotsionaalset arengut.
Huvikool kujundab vaartushoiakuid ja -hinnanguid isikliku 8nnetunde ja rahulolu vaatevinklist.
Huvikool arendab Gppuris aktiivset hiskonnaliiget.

Alusvaartustena tahtsustatakse huvikoolis Uldinimlikke vaartusi (ausus, hoolivus,
diglus, inimvaarikus ja lugupidavus), Uhiskondlikke véaartusi (vabadus, demokraatia, austus
emakeele ja kultuuri vastu, patriotism, kultuuriline mitmekesisus, sallivus, digusp&hisus,
solidaarsus, sooline vorddiguslikkus) ja jatkusuutlikkuse pdhimétteid (keskkonnahoid, saastlik
eluviis, ringmajandus).

Huvikooli 6ppekava elluviimisel tehakse koostddd erinevate asutuste ja spetsialistidega..

4. Oppe korraldus

@ppekava on moeldud 12-16-aastastele dppuritele, kuid oodatud on ka vanemad ja soovi
korral entusiastlikud nooremad &ppurid. Oppur saab dppes osaleda tasemeharidusest vabal
ajal vanema avalduse alusel vo&i taiskasvanud Oppuri puhul ©ppuri enda avalduse
alusel. Oppekava hdlmab  erinevaid Oppetéd vorme: praktilised ehitus- ja
programmeerimisillesanded, projektitod, probleemilahendus, katsedisain, analids,
Oppekéigud ja meeskonnatdo.

Oppekava loetakse labituks kui 6ppur on labinud véahemalt 80 akadeemilist tundi ning on
taitnud erinevate dppeainete 16pus toimuvad arvestuslikud Glesanded.



5. Oppe- ja kasvatuseesmargid

Luua dppuris arusaam robotite ja automatiseerimise mitmekulgsetest kasutusvBimalustest.
Arendada 6ppuri tehnoloogilist, loogilist ja algoritmilist motlemist Iabi praktiliste tlesannete ja
projektide. Tutvustada dppurile erinevaid automatiseerimise ja programmeerimise vdimalusi.
Toetada Oppuri individuaalset arengut, pakkuda positiivset dpi- ja eduelamust. Arendada
Oppuri koostbévdimet, enesekontrollioskust, dpioskusi ja analttsivbimet. Kujundada 6ppuris
terviklik arusaam tehnoloogia rollist tanapaeva thiskonnas.



AINEKAVAD

1. Oppeaine “Tanapéaevane robootika”
Opivaljundid
Oppeaine “Tanapéevane robootika” 1abinud éppur:
o mdistab robootika ja tehnoloogia arengusuundi;
tunneb robootika kasutusvaldkondi;

[ ]

« mdistab tehnoloogia mju igapaevaelule;

e kasutab erialast p&hisdnavara,

e jargib ohutusndudeid;

e arendab raal- ja siisteemset motlemist.
Oppe sisu

Robotitehnika ajalugu ja tanapaevased kasutusv@imalused. Tehnoloogia arengusuunad,
automatiseerimine ja robootika roll Uhiskonnas. Ohutusnbuded ja tehnoloogiaalane
pohisbnavara.

Oppeaine maht on 30 akadeemilist tundi paaristundidena.

2. Oppeaine “Robotitehnilised harjutused ”
Opivéljundid
Oppeaine “Robotitehnilised harjutused” 1abinud &ppur:
e tunneb roboti peamisi komponente ja nende t66pdhimdtteid;

ehitab ja programmeerib erinevaid roboteid;
kasutab andureid ja mootoreid praktilistes ilesannetes;
lahendab roboti abil reaalelulisi probleeme;
arendab tehnilist ja loovat motlemist;
tootab eesmargiparaselt individuaalselt ja meeskonnas

Oppe sisu
Robotite ehitamine ja programmeerimine erinevate praktiliste tlesannete lahendamiseks.
Andurite, mootorite ja erinevate mehhanismide kasutamine. Reaaleluliste probleemide
lahendamine robootika abil.
Oppeaine maht on 30 akadeemilist tundi paaristundidena.

3. Oppeaine “Automatiseerimise harjutused”
Opivéljundid
Oppeaine “Automatiseerimise harjutused” 1abinud éppur:
o mdistab automatiseerimise p&himétteid;
koostab lihtsamaid automatiseeritud stisteeme;

[ ]

e programmeerib autonoomseid lahendusi;

e anallsib stusteemide toimimist;

o teeb koostddd Uhiste projektide loomisel;

e rakendab probleemilahendusoskusi praktilistes tlesannetes
Oppe sisu

Automatiseeritud slsteemide ehitamine ja programmeerimine. Erinevate tehnoloogiliste
lahenduste  katsetamine ja  analllsimine.  Koostdoprojektid ning  praktilised
probleemilahendusilesanded.

Oppeaine maht on 30 akadeemilist tundi paaristundidena.



4. Oppeaine “Robootika projektope”
Opivéljundid
Oppeaine “Robootika projektdpe” 1abinud éppur:

o planeerib ja viib l&bi robootikaprojekte;
o kasutab erinevaid ehitus- ja programmeerimisoskusi tervikliku lahenduse
loomisel;
e anallisib ja taiustab oma lahendusi;
e esitleb oma projekti kaasGppuritele;
e osaleb tehnoloogia- ja robootikaprojektides;
e anallsib oma dppimisprotsessi ja tulemusi.

Oppe sisu
Robootikaprojektide kavandamine, ehitamine, programmeerimine ja testimine. Projektide
tdiustamine ja esitlemine. Osalemine erinevates tehnoloogia- ja robootikateemalistes
tegevustes.
Oppeaine maht on 30 akadeemilist tundi paaristundidena.



Hindamine ja tagasisidestamine

Huviala “Robootika II” hindamine on kujundav, st Oppur (ja lapsevanem) saavad pohjaliku
kokkuvétva hinnangu dppuri arengule dppeainete kaupa iga dppeaine 16pus. Koondhinne on
arvestuslik (A/MA) ning iga Oppeaine koondhinne kujuneb kahest
komponendist - kohalkdimine ning arvestuslike tilesannete sooritamine. Iga 6ppeaine tapseid
hindamiskriteeriume kirjeldab Oppeaine Gpetaja dppurile dppeaine esimeses tunnis. lgas
Oppeaines on vahemalt (ks arvestuslik tlesanne.

Oppe keskkond

Ope toimub kaasaegses Oppekeskkonnas, mis v@imaldab praktilist robootika- ja
tehnoloogiadpet nii sise- kui valitingimustes. Oppettds kasutatakse erinevaid ehitus-,
robootika- ja programmeerimisvahendeid vastavalt dppetegevustele ja dppurite vanusele.
Oppekéigud ning osalemine tehnoloogiaiiritustel, naitustel ja vdistlustel toimuvad vastavalt
Oppe eesmarkidele ja véimalustele.



