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ROBOOTIKA |
Oppekava

Viimsi Teaduskooli 6ppekava koostamisel on lahtutud Eesti Vabariigi huviharidusstandardist,
Huvikooli seadusest, Viimsi valla haridus- ja noortevaldkonna arengukavast 2021-2030 ja
Viimsi Teaduskooli pdhiméaarusest. Oppekava arendamisel lahtutakse lisaks mainitule ka
dppurite sisendist ja Viimsi Teaduskooli arengukavast. Oppekava prioriteediks on dppuri huvi
ja vajadused.

Vastavalt Huvikooli seadusele kuulub “Robootika |

Oppekava loodusvaldkonda.



ULDOSA
1. Huviala lthikirjeldus

‘ROBOOTIKA I” huviala selgitab oppurile robootika, programmeerimise ja tehnoloogia
pohimd&tteid labi praktiliste tegevuste. Huviala raames tutvutakse erinevate mehhanismide,
programmeerimisloogika ja robotite ehitamise alustega. Huviala on praktilise suunitlusega
ning sisaldab Sppuri vanusele vastavat teooriakomponenti.

2. Oppe maht ja dppeainete loend
120 akadeemilist tundi kokku 2 Gppeaastal. Oppeaineteks on:

“‘Robootika ja mehhanismid”
“Programmeerimine ja algoritmid®
“Projektdpe ja inseneeria”
“Robootika projektid”

Oppeainete teemad on omavahel 16imitud ning neid k&sitletakse mdlemal 6ppeaastal
vastavalt Gppurite vanusele, oskustele ja Gppeaasta projektisuunale. Oppetdd toimub
projektipdhiselt ning l&htub hooajateemadest, voimaldades dppuritel arendada oma teadmisi
ja oskusi jark-jargult stigavuti. Uhel dppepaeval toimub kaks jarjestikust akadeemilist tundi.

3. Alusvaartused

Huvikooli dppekava toetab dppuri vaimset, flusilist, sotsiaalset ja emotsionaalset arengut.
Huvikool kujundab vaartushoiakuid ja -hinnanguid isikliku 8nnetunde ja rahulolu vaatevinklist.
Huvikool arendab 0&ppuris aktiivset (Uhiskonnaliiget. Alusvaartustena tahtsustatakse
huvikoolis dldinimlikke vaartusi (ausus, hoolivus, 6iglus, inimvaarikus ja lugupidavus),
Uhiskondlikke vaartusi (vabadus, demokraatia, austus emakeele ja kultuuri vastu, patriotism,
kultuuriline mitmekesisus, sallivus, diguspbhisus, solidaarsus, sooline v&rddiguslikkus) ja
jatkusuutlikkuse pdhimbtteid (keskkonnahoid, saastlik eluviis, ringmajandus). Huvikooli
Oppekava elluviimisel tehakse koostdod erinevate asutuste ja spetsialistidega.

4. Oppe korraldus

Oppekava on méeldud 8-12-aastastele dppuritele, kuid oodatud on ka vanemad ja soovi korral
entusiastlikud nooremad 6ppurid. Oppur saab dppes osaleda tasemeharidusest vabal ajal
vanema avalduse alusel voi taiskasvanud Oppuri puhul Gppuri enda avalduse alusel.
Oppekava hélmab erinevaid 6ppetéd vorme: loengud, katsedisain, vaatlused, analiiis,
dppekaigud. Oppekava loetakse labituks kui 8ppur on labinud vahemalt 80 akadeemilist tundi
ning on taitnud erinevate dppeainete 16pus toimuvad arvestuslikud tlesanded.

5. Oppe- ja kasvatuseesmargid

Arendada Gppuris huvi robootika, tehnoloogia ja inseneeria vastu. Kujundada 8ppuris loogilist,
loovat ja algoritmilist métlemist labi praktiliste Ulesannete. Toetada Oppuri individuaalset
arengut, pakkuda positivset ©6pi- ja eduelamust. Arendada Oppuri koostoovoimet,
enesekontrollioskust, dpioskusi ja analttsivdimet. Kujundada Oppuris terviklik arusaam



tehnoloogia kasutamisest ja selle rollist igapéevaelus.



AINEKAVAD

1. Oppeaine “Robootika ja mehhanismid”
Opivéljundid

Oppeaine “Robootika ja mehhanismid” 1abinud &ppur:
tunneb lihntsamaid mehhanisme ja nende kasutusvdimalusi;
ehitab lihtsamaid liikuvaid konstruktsioone;
kasutab tehnoloogiaalast p&hisdnavara,
oskab tootada juhendi jargi;
katsetab erinevaid tehnilisi lahendusi;
arendab ruumilist ja loovat matlemist.

Oppe sisu
Erinevate mehhanismide ja konstruktsioonide ehitamine ning testimine. Liikumise, tugevuse
ja erinevate Uhenduste uurimine praktiliste Glesannete kaudu.
Oppeaine maht on 30 akadeemilist tundi paaristundidena.

2. Oppeaine “Programmeerimine ja algoritmid”
Opivaljundid
Oppeaine “Programmeerimine ja algoritmid” I&binud dppur:
e madistab algoritmi pdhimdtet;
koostab lintsamaid programme;
kasutab tingimusi ja kordusi;
parandab ja taiustab programme;
seob programmi roboti t66ga;
arendab loogilist mdtlemist.

Oppe sisu
Lihtsamate programmide loomine visuaalsetes programmeerimiskeskkondades. Robotite ja
mudelite juhtimine programmide abil. Algoritmide loomine, testimine ja parandamine.
Oppeaine maht on 30 akadeemilist tundi paaristundidena.

3. Oppeaine Oppeaine “Projektdpe ja inseneeria”
Opivéljundid
Oppeaine “Projektdpe ja inseneeria” 1abinud éppur:
lahendab praktilisi robootikatlesandeid;
planeerib ja viib 1&bi lintsamaid projekte;
to0tab meeskonnas;
esitleb oma ideid ja lahendusi;
anallidsib oma t606 tulemusi;
osaleb tehnoloogia- ja robootikaprojektides.

Oppe sisu
Projektide kavandamine, ehitamine ja programmeerimine. Looviilesannete lahendamine ning
praktiliste probleemide anallus.
Oppeaine maht on 30 akadeemilist tundi paaristundidena.

4. Oppeaine “Robootika projektid”
Opivaljundid
Oppeaine “Robootika projektid” labinud &ppur:
e kasutab erinevaid ehitus- ja programmeerimisoskusi tervikliku projekti
loomisel;
e tOOtab eesmargiparaselt meeskonnas;



taiustab olemasolevaid lahendusi;

tutvustab oma projekti kaasGppuritele;
osaleb eakohastel naitustel voi voistlustel;
analiitisib oma Gppimisprotsessi ja tulemusi.

Oppe sisu
Robootikaprojektide loomine ja arendamine. Projektide testimine, tdiustamine ja esitlemine.
Osalemine erinevates tehnoloogia- ja robootikateemalistes tegevustes.
Oppeaine maht on 30 akadeemilist tundi paaristundidena.



Hindamine ja tagasisidestamine

Huviala “Robootika I” hindamine on kujundav, st dppur (ja lapsevanem) saavad pohjaliku
kokkuvdtva hinnangu dppuri arengule dppeainete kaupa iga dppeaine 16pus. Koondhinne on
arvestuslik (A/MA) ning iga Oppeaine koondhinne kujuneb kahest komponendist
- kohalkdimine ning arvestuslike Ulesannete sooritamine. Iga Oppeaine tapseid
hindamiskriteeriume kirjeldab Oppeaine dpetaja dppurile dppeaine esimeses tunnis. lgas
Oppeaines on vahemalt liks arvestuslik tlesanne.

Oppe keskkond

Ope toimub kaasaegses Oppekeskkonnas, mis v@imaldab praktilist robootika- ja
tehnoloogiadpet nii sise- kui vélitingimustes. Oppetdds kasutatakse erinevaid ehitus-,
robootika- ja programmeerimisvahendeid vastavalt dppetegevustele ja dppurite vanusele.
Oppekéigud ning osalemine tehnoloogialiritustel, néitustel ja vdistlustel toimuvad vastavalt
Oppe eesmarkidele ja véimalustele.



