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ROBOOTIKA I
Oppekava

Viimsi Teaduskooli dppekava koostamisel on lahtutud Eesti Vabariigi huviharidusstandardist,
Huvikooli seadusest, Viimsi valla haridus- ja noortevaldkonna arengukavast 2021-2030 ja
Viimsi Teaduskooli pdhimaarusest. Oppekava arendamisel lahtutakse lisaks mainitule ka
dppurite sisendist ja Viimsi Teaduskooli arengukavast. Oppekava prioriteediks on dppuri huvi
ja vajadused.

Vastavalt Huvikooli seadusele kuulub “Robootika II” 6ppekava tehnikavaldkonda.



ULDOSA
1. Huviala lGhikirjeldus

“‘Robootika 1I” 6ppekavas keskendutakse flilisikalis-matemaatilises votmes praktiliste
probleemiilesannete lahendamisele. Oppekava pdimib endas praktilist robotitehnikat ja
matemaatikat, vdimaldades 6ppuril laiendada silmaringi ja saavutada valmisolek edasisteks
opinguteks mélemas valdkonnas.

2. Oppe maht ja 6ppeainete loend

60 akadeemilist tundi Uhel 6ppeaastal. Oppeaineteks on “Sissejuhatus ténapaeva
robootikasse”, “Robotitehnilised harjutused”, “Automatiseerimise harjutused”, “Robootika
igapaevaelus”. Uhel 6ppepaeval toimub kaks jarjestikust akadeemilist tundi.

3. Alusvaartused

Huvikooli 6ppekava toetab dppuri vaimset, flusilist, sotsiaalset ja emotsionaalset arengut.
Huvikool kujundab vaartushoiakuid ja -hinnanguid isikliku dnnetunde ja rahulolu vaatevinklist.
Huvikool arendab 6ppuris aktiivset Ghiskonnaliiget.

Alusvaartustena tahtsustatakse huvikoolis Uldinimlikke vaartusi (ausus, hoolivus, 0iglus,
inimvaarikus ja lugupidavus), Ghiskondlikke vaartusi (vabadus, demokraatia, austus emakeele
ja kultuuri vastu, patriotism, kultuuriline mitmekesisus, sallivus, diguspdhisus, solidaarsus,
sooline vorddiguslikkus) ja jatkusuutlikkuse pdhimdtteid (keskkonnahoid, saastlik eluviis,
ringmajandus).

Huvikooli dppekava elluviimisel tehakse koostodd erinevate asutuste ja spetsialistidega.

4. Oppe korraldus

Oppekava on méeldud 9-13-aastastele 6ppuritele, kuid oodatud on ka vanemad ja soovi korral
entusiastlikud nooremad 8ppurid. Oppur saab 6ppes osaleda tasemeharidusest vabal ajal
vanema avalduse alusel vdi taiskasvanud Oppuri puhul dppuri enda avalduse alusel.
Oppekava hdlmab erinevaid 6ppetdd vorme: loengud, katsedisain, vaatlused, anallis,
oppekaigud.

Oppekava loetakse labituks kui éppur on labinud véahemalt 40 akadeemilist tundi ning on
taitnud erinevate dppeainete 16pus toimuvad arvestuslikud tlesanded.

5. Oppe- ja kasvatuseesmargid

Hoogustada &ppurit huvituma robotitehnikast ning stivendada 6ppuri loov- ja raalmétlemist
praktiliste Glesannete kaudu. Toetada 6ppurit jargmisele formaalse hariduse astmele dppima
asumisel. Toetada 6ppuri individuaalset arengut, pakkuda positiivset 6pi- ja eduelamust.
Arendada Oppuri koostdovdimet, enesekontrollioskust, ©pioskusi ja anallusivdimet.
Kujundada &ppuris terviklik arusaam Umbritsevast elusloodusest.



AINEKAVAD

1. Oppeaine “Sissejuhatus tanapéeva robootikasse”

Opivaljundid
Oppeaine “Sissejuhatus tanapaeva robootikasse” l1abinud dppur:

e modistab erialaseid teemasid:
o tanapaevase tehnika areng;
robootika ajalugu;
robotid ja inimene;
robotid ja tddstus;
andmed ja nende analluus;
tulevikutehnoloogiad;
raalmotlemine;
ohutustehnikad;
e mdistab robootika tahtsust tanapaeva maailmas;
e mobistab robootika kasutusalade mitmekesisust.
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Oppe sisu
Erialane terminoloogia. Robotitehnika ajalugu, tdnapaev ning mitmekesisuse alused.
Oppeaine maht on 10 akadeemilist tundi paaristundidena.

2. Oppeaine “Robotitehnilised harjutused”
Opivaljundid
Oppeaine “Robotitehnilised harjutused” Iabinud dppur:
e teab, mis on roboti komponendid ning mdistab nende t66pdhimétteid;

e ehitab lihntsamaid roboteid ning neid programmeerida;
e lahendab roboti abiga lihtsamaid reaalelulisi probleeme.

Oppe sisu
Roboti komponendid, t66pohimdtted. Lihtsama roboti ehitamine, programmeerimine. Roboti
abil lintsamate reaaleluliste probleemide praktiline lahendamine.
Oppeaine maht on 14 akadeemilist tundi paaristundidena.

3. Oppeaine “Automatiseerimise harjutused”
Opivaljundid
Oppeaine “Automatiseerimise harjutused” labinud dppur:
e teab, milleks kasutatakse roboteid to0stuses;
e chitab tdisautomaatseid roboteid ning neid programmeerida;
e koostab td6stusrobotile lihtsamaid programme;
o teeb kaaslastega koostdodd ning koostab toimivaid robotite stisteeme.

Oppe sisu

Robotid t6dstuses. Taisautomaatsete robotite ehitamine, programmeerimine. To6stusrobotile
programmi loomine. Koostoo automatiseerimises.

Oppeaine maht on 16 akadeemilist tundi paaristundidena.



4. Oppeaine “Robootika igapaevaelus”
) Opivéljundid
Oppeaine “Robootika igapaevaelus” l1abinud dppur:
e teab, millised robotid meid igapaevaselt imbritsevad;
e saab aru kodurobootika t66pohimbtetest;
e oskab lahendada reaalelulisi kompleksllesandeid.

Oppe sisu
Robotid tAnapaeva igapaevaelus. Kodurobootika. Reaalelulised kompleksilesanded.
Oppeaine maht on 20 akadeemilist tundi paaristundidena.

Hindamine ja tagasisidestamine

Huviala “Robootika 1I” hindamine on kujundav, st dppur (ja lapsevanem) saavad pdhjaliku
kokkuvodtva hinnangu 8ppuri arengule dppeainete kaupa iga dppeaine 16pus. Koondhinne on
arvestuslik (A/MA) ning iga 6ppeaine koondhinne kujuneb kahest komponendist kohalkaimine
ning arvestuslike Glesannete sooritamine. Iga 6ppeaine tapseid hindamiskriteeriume kirjeldab
Oppeaine Opetaja dppurile dppeaine esimeses tunnis. lgas dppeaines on vahemalt Uks
arvestluslik tlesanne.

Oppe keskkond
Ope toimub Viimsi Artiumi hoone laboratooriumides ja vélialadel. Oppekaigud toimuvad
Tallinna ja Viimsi territooriumil sise- ja valistingimustes. Vabatahtlikud vdistlused riigisiseselt.
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