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ROBOOTIKA |
Oppekava

Viimsi Teaduskooli dppekava koostamisel on lahtutud Eesti Vabariigi huviharidusstandardist,
Huvikooli seadusest, Viimsi valla haridus- ja noortevaldkonna arengukavast 2021-2030 ja
Viimsi Teaduskooli pdhiméarusest. Oppekava arendamisel léhtutakse lisaks mainitule ka
dppurite sisendist ja Viimsi Teaduskooli arengukavast. Oppekava prioriteediks on dppuri huvi
ja vajadused.

Vastavalt Huvikooli seadusele kuulub “Robootika I” 6ppekava tehnikavaldkonda.



ULDOSA
1. Huviala lGhikirjeldus

“Robootika I” dppekavas tutvustatakse robootikat lapseliku lintsusega. Oppekava pdimib
endas praktilisi ehitusvétteid lihtsama programmeerimisega, véimaldades &ppuril laiendada
silmaringi ja saavutada valmisolek edasisteks dpinguteks mdlemas valdkonnas.

2. Oppe maht ja 6ppeainete loend

60 akadeemilist tundi Uhel Oppeaastal. Op_peaineteks on “Mehaanika alused”,
“Programmeerimise alused”, “Robootika alused”. Uhel dppepéeval toimub kaks jarjestikust

akadeemilist tundi.

3. Alusvaartused

Huvikooli dppekava toetab dppuri vaimset, flusilist, sotsiaalset ja emotsionaalset arengut.
Huvikool kujundab vaartushoiakuid ja -hinnanguid isikliku dnnetunde ja rahulolu vaatevinklist.
Huvikool arendab 6ppuris aktiivset Ghiskonnaliiget.

Alusvaartustena tahtsustatakse huvikoolis Uldinimlikke vaartusi (ausus, hoolivus, 0iglus,
inimvaarikus ja lugupidavus), Ghiskondlikke vaartusi (vabadus, demokraatia, austus emakeele
ja kultuuri vastu, patriotism, kultuuriline mitmekesisus, sallivus, diguspdhisus, solidaarsus,
sooline vorddiguslikkus) ja jatkusuutlikkuse pohimdtteid (keskkonnahoid, saastlik eluviis,
ringmajandus).

Huvikooli dppekava elluviimisel tehakse koostdédd erinevate asutuste ja spetsialistidega.

4. Oppe korraldus

Oppekava on méeldud 7-8-aastastele dppuritele, kuid oodatud on ka vanemad ja soovi korral
entusiastlikud nooremad &ppurid. Oppur saab 6ppes osaleda tasemeharidusest vabal ajal
vanema avalduse alusel voi taiskasvanud o6ppuri puhul 6ppuri enda avalduse alusel.
Oppekava hélmab erinevaid 6ppetéd vorme: loengud, katsedisain, vaatlused, analiiis,
oppekaigud.

Oppekava loetakse labituks kui éppur on ldbinud vahemalt 40 akadeemilist tundi ning on
taitnud erinevate dppeainete 16pus toimuvad arvestuslikud tlesanded.

5. Oppe- ja kasvatuseesmargid

Hoogustada oppurit huvituma robotitehnikast ning stivendada 6ppuri loov- ja raalmotlemist
praktiliste tGlesannete kaudu. Toetada 6ppurit jargmisele formaalse hariduse astmele 6ppima
asumisel. Toetada 6ppuri individuaalset arengut, pakkuda positiivset opi- ja eduelamust.
Arendada Oppuri koostdévdimet, enesekontrollioskust, dpioskusi ja analldsivdimet.
Kujundada &ppuris terviklik arusaam Umbritsevast elusloodusest.



AINEKAVAD

1. Oppeaine “Mehaanika alused”

Opivaljundid
Oppeaine “Mehaanika alused” Iabinud éppur:

e oskab erialast terminoloogiat:
o liikumine;
o joon- ja nurkkiirus;
o joud ja selle liigid;
o hammasilekanne;
o rihmulekanne;
o tiguulekanne;

e ehitab konstruktori abiga lihtsamaid termineid illustreerivaid mudeleid.

Oppe sisu
Erialane terminoloogia. lllustreerivate mudelite ehitamine ning testimine.
Oppeaine maht on 14 akadeemilist tundi paaristundidena.

2. Oppeaine “Programmeerimise alused”

Opivaljundid
Oppeaine “Programmeerimise alused” 1abinud &ppur:

e oskab erialast terminoloogiat ja kasutab oskust praktikas:
o algoritm;

sisend ja valjund;

loogilised ja aritmeetilised avaldised;

tingimuslaused;

tsukkel;

o funktsioonid;

O O O O

e koostab lihtsamaid programme ning moistab nende td6tamise pdhimdtteid.

Oppe sisu
Lihtsamate programmide loomine erinevates graafilistes ja
programmeerimiskeskkondades.
Oppeaine maht on 14 akadeemilist tundi paaristundidena.

3. Oppeaine “Robootika alused”

Opivaljundid
Oppeaine “Robootika alused” labinud dppur:

e oskab erialast terminoloogiat::
o andur;
o mikrokontroller;
o taitur;
o malu;
o mootor;

e chitab lihtsamaid liikumismehhanisme, lisada nendele andureid

programmeerida.

Oppe sisu

tekstilistes

ning neid



I?obotite ehitus ja programmeerimine erinevate reaaleluliste probleemide lahendamiseks.
Oppeaine maht on 32 akadeemilist tundi paaristundidena.

Hindamine ja tagasisidestamine

Huviala “Robootika I” hindamine on kujundav, st 6ppur (ja lapsevanem) saavad po&hjaliku
kokkuvotva hinnangu 8ppuri arengule dppeainete kaupa iga dppeaine 16pus. Koondhinne on
arvestuslik (A/MA) ning iga 6ppeaine koondhinne kujuneb kahest komponendist kohalkaimine
ning arvestuslike Glesannete sooritamine. Iga 6ppeaine tapseid hindamiskriteeriume kirjeldab
Oppeaine Opetaja dppurile dppeaine esimeses tunnis. lgas dppeaines on vahemalt Uks
arvestluslik Ulesanne.

Oppe keskkond
Ope toimub Viimsi Artiumi hoone laboratooriumides ja vélialadel. Oppekaigud toimuvad
Tallinna ja Viimsi territooriumil sise- ja valistingimustes. Vabatahtlikud vdistlused riigisiseselt.
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