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FILMILOOME |
Oppekava

Viimsi Teaduskooli 6ppekava koostamisel on lahtutud Eesti Vabariigi huviharidusstandardist,
Huvikooli seadusest, Viimsi valla haridus- ja noortevaldkonna arengukavast 2021-2030 ja
Viimsi Teaduskooli pdhimaarusest. Oppekava arendamisel lahtutakse lisaks mainitule ka
dppurite sisendist ja Viimsi Teaduskooli arengukavast. Oppekava prioriteediks on éppuri huvi
ja vajadused.

Vastavalt Huvikooli seadusele kuulub “Filmiloome |

” =

Oppekava muusika ja kunsti valdkonda.



ULDOSA

1. Huviala lUhikirjeldus

“Filmiloome I” 6ppekavas keskendutakse filmimaailmaga tutvumisele. Huviala l1abinud dppuril
tekib arusaam filmi loomiseks vajalike komponentide sisust, nende valmistamiseks vajalikest
teadmistest ja oskustest ning huvitava slizee tahtsusest. Huviala labimine annab hea aluse

edasiseks edukaks osalemiseks erinevate filmida loomisel.

2. Oppe maht ja dppeainete loend

60 akadeemilist tundi Uhel 6ppeaastal. Oppeaineteks on “Sissejuhatus filmimaailma”,
“Stsenaarium”, “Fotonarratiiv’, “Animatsioon”, “Videonarratiiv’ ja “Helindamine”. Uhel
Oppepaeval toimub kaks jarjestikust akadeemilist tundi.

3. Alusvaartused

Huvikooli dppekava toetab dppuri vaimset, flUusilist, sotsiaalset ja emotsionaalset arengut.
Huvikool kujundab vaartushoiakuid ja -hinnanguid isikliku dnnetunde ja rahulolu vaatevinklist.
Huvikool arendab &ppuris aktiivset Uhiskonnaliiget.

Alusvaartustena tahtsustatakse huvikoolis Uldinimlikke vaartusi (ausus, hoolivus, diglus,
inimvaarikus ja lugupidavus), thiskondlikke vaartusi (vabadus, demokraatia, austus emakeele
ja kultuuri vastu, patriotism, kultuuriline mitmekesisus, sallivus, diguspdhisus, solidaarsus,
sooline vordodiguslikkus) ja jatkusuutlikkuse pdhimdtteid (keskkonnahoid, saastlik eluviis,
ringmajandus).

Huvikooli dppekava elluviimisel tehakse koostddd erinevate asutuste ja spetsialistidega.

4. Oppe korraldus

Oppekava on mdeldud 14-19-aastastele dppuritele, kuid oodatud on ka vanemad ja
pdhjendatud huviga nooremad &ppurid. Oppur saab 6ppes osaleda tasemeharidusest vabal
ajal vanema avalduse alusel véi taiskasvanud 6ppuri puhul éppuri enda avalduse alusel.
Oppekava hdlmab erinevaid dppetdd vorme: loengud, multimeediumi komponentide loomine,
t66 arvutiprogrammidega, anallds, 6ppekaigud.

Oppekava loetakse labituks kui 6ppur on labinud védhemalt 40 akadeemilist tundi ning on
taitnud erinevate dppeainete 16pus toimuvad arvestuslikud tlesanded.

5. Oppe- ja kasvatuseesmargid

Pakkuda &ppurile voimalust enda isikliku idee teostamiseks. Véimaldada 6ppuril oma loovust
valjendada ja arendada labi meediumide varieerimise kasutades erinevaid tehnikaid ja
arvutiprogramme. Toetada Ooppuri individuaalset arengut, pakkuda positiivset 0Opi- ja
eduelamust. Arendada Oppuri koostddvdimet, enesekontrollioskust, ©pioskusi ja
anallusivdimet.



AINEKAVAD

1. C)pppaine “Sissejuhatus filmimaailma”
_1.1. Opivaljundid
Oppeaine “Sissejuhatus filmimaailma” labinud dppur:

e tunneb erinevaid filmizanreid;
¢ teab filmiloome ajaloost.

1.2. Oppe sisu
Filmizanrid ja nende kirjeldused. Filmiloome ajalugu.
Oppeaine maht on 4 akadeemilist tundi paaristundidena.

2. Oppeaine “Stsenaarium”
_ 2.1.0pivaljundid
Oppeaine “Stsenaarium” labinud éppur:

e oskab kasutada improvisatsiooni;
¢ suudab oma lugu elavalt kdnes, kirjas ja pildis edasi anda;
e on tutvunud visuaalse métlemise arendamise vétetega.

2.2.Oppe sisu
Meediumide 16imimine. Jutustus. Stsenaariumi struktuur. Tekstiloome.
Oppeaine maht on 8 akadeemilist tundi paaristundidena.

3. Oppeaine “Fotonarratiiv”
_ 3.1. Opivaljundid
Oppeaine “Fotonarratiiv’ labinud &ppur:

on tutvunud fotokunsti ajalooga;

on tutvunud fotograafia pdhimdistete ja votetega;
oskab leida igapaevaelust inspiratsiooni;

suudab jarjestada lihntsamat visuaali jutustuseks;
loob fotojutustust.

3.2. Oppe sisu
Fotokunsti ajalugu. Fotograafia votted - valgus, perspektiiv, kompositsioon. Fotoaparaadi
tehnilised véimalused. Fotojutustuse loomine.
Oppeaine maht on 10 akadeemilist tundi paaristundidena.



4. Oppeaine “Animatsioon”
_ 4.1. Opivaljundid
Oppeaine “Animatsioon” labinud &éppur:

e teab animatsiooniga seotud lihtsamat teooriat;
e o0skab baastasemel animeerida;
¢ mdistab animatsiooni tdhtsust tAnapaevases filmikunstis.

4.2. Oppe sisu
Animatsiooni mdoiste. Erinevad animeerimise votted professionaalsete arvutiprogrammide
abil.
Oppeaine maht on 12 akadeemilist tundi paaristundidena.

5. Oppeaine “Videonarratiiv”
5.1. Opivaljundid
Oppeaine “Videonarratiiv”’ Iabinud éppur:
e oskab luua videoblogi;
e oskab luua luhifilmi;
e oskab baastasemel analiisida eri Zzanrites filme.

5.2. Oppe sisu

Videoblogi olemus. Videoblogi loomine. Lihifilmi olemus. Luhifilmi loomine. Eri Zanrites filmide
anallits, grupiarutelu.

Oppeaine maht on 16 akadeemilist tundi paaristundidena.

6. Oppeaine “Helindamine”
6.1.C)pivéljundid
Oppeaine “Helindamine” 1abinud dppur:
¢ moistab peamisi helitehnilisi termineid;
e o0skab kasutada lihtsamat helitehnikat;
e suudab teostada lihtsama filmi helindamist.

6.2. Oppe sisu

Helitehnilised terminid. Helitehnika valik. Helitehnika optimeerimine. Heli moonutamine
arvutiprogrammi abil. Helide kombineerimine arvutiprogrammi abil. Visuaalsele komponendile
heli lisamine tervikliku filmilahenduse saamiseks.

Oppeaine maht on 10 akadeemilist tundi paaristundidena.



Hindamine ja tagasisidestamine

Huviala “Filmiloome I” hindamine on kujundav, st dppur (ja lapsevanem) saavad pdhjaliku
kokkuvétva hinnangu dppuri arengule éppeainete kaupa iga dppeaine 16pus. Koondhinne on
arvestuslik (A/MA) ning iga 6ppeaine koondhinne kujuneb kahest komponendist - kohal
kaimine ning arvestuslike Ulesannete sooritamine. Iga dppeaine tapseid hindamiskriteeriume
kirjeldab dppeaine dpetaja dppurile dppeaine esimeses tunnis. Igas dppeaines on vahemalt
Uks arvestuslik Ulesanne.

Oppe keskkond )
Ope toimub Viimsi Artiumi hoone multimeediaklassis ja valialadel. Oppekaigud toimuvad
Tallinna ja Viimsi territooriumil sise- ja valistingimustes.



