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ARHITEKTUUR
Oppekava

Viimsi Teaduskooli dppekava koostamisel on lahtutud Eesti Vabariigi huviharidusstandardist,
Huvikooli seadusest, Viimsi valla haridus- ja noortevaldkonna arengukavast 2021-2030 ja
Viimsi Teaduskooli pdhimaarusest. Oppekava arendamisel ldhtutakse lisaks mainitule ka
dppurite sisendist ja Viimsi Teaduskooli arengukavast. Oppekava prioriteediks on éppuri huvi
ja vajadused.

Vastavalt Huvikooli seadusele kuulub “Arhitektuur’ dppekava tehnikavaldkonda.



ULDOSA

1. Huviala lUhikirjeldus

“Arhitektuuri” huviala pohifookus on arhitektuuriliste algteadmiste jagamine 6ppurile labi
praktiliste tegevuste. Oppekava arendab 6ppuri loovust, loogilist matlemist ning arusaama
era- ja arihoonetest ning linnaplaneerimisest.

2. Oppe maht ja dppeainete loend

60 akadeemilist tundi (ihel 6ppeaastal. Oppeaineteks on “Arhitektuuri ajalugu’,
“Modelleerimine”, “Hoonete disain”, “Sisearhitektuur”. Uhel 6ppepéeval toimub kaks
jarjestikust akadeemilist tundi.

3. Alusvaartused

Huvikooli dppekava toetab oppuri vaimset, flusilist, sotsiaalset ja emotsionaalset arengut.
Huvikool kujundab vaartushoiakuid ja -hinnanguid isikliku dnnetunde ja rahulolu vaatevinklist.
Huvikool arendab &ppuris aktiivset Ghiskonnaliiget.

Alusvaartustena tahtsustatakse huvikoolis Uldinimlikke vaartusi (ausus, hoolivus, diglus,
inimvaarikus ja lugupidavus), thiskondlikke vaartusi (vabadus, demokraatia, austus emakeele
ja kultuuri vastu, patriotism, kultuuriline mitmekesisus, sallivus, diguspdhisus, solidaarsus,
sooline vordodiguslikkus) ja jatkusuutlikkuse pdhimdtteid (keskkonnahoid, saastlik eluviis,
ringmajandus).

Huvikooli dppekava elluviimisel tehakse koostddd erinevate asutuste ja spetsialistidega.

4. Oppe korraldus

Oppekava on méeldud 14-19-aastastele &ppuritele, kuid oodatud on ka vanemad ja
pdhjendatud huviga nooremad &ppurid. Oppur saab 6ppes osaleda tasemeharidusest vabal
ajal vanema avalduse alusel véi taiskasvanud 6ppuri puhul éppuri enda avalduse alusel.
Oppekava hdlmab erinevaid 6ppetéd vorme: loengud, t66 arvutiprogrammidega, praktiliste
harjutuste labiviimine, tootedisain ja valmistamine, anallits, dppekaigud.

Oppekava loetakse labituks, kui ppur on labinud védhemalt 40 akadeemilisest tundi.

5. Oppe- ja kasvatuseesmargid

Pakkuda dppurile véimalust enda isikliku idee teostamiseks. Vdimaldada dppuril oma loovust
valjendada ja arendada labi praktiliste Glesannete varieerimise kasutades erinevaid tehnikaid
ja arvutiprogramme. Toetada O&ppuri individuaalset arengut, pakkuda positiivset opi- ja
eduelamust. Arendada O&ppuri koostdovdimet, enesekontrollioskust, Opioskusi ja
analltsivdimet.



AINEKAVAD

1. Oppeaine “Arhitektuuri ajalugu"
1L Opivaljundid
Oppeaine “Arhitektuuri ajalugu” labinud éppur:
o teab erinevaid arhitektuuristiile;
e on tutvunud tdhtsamate arhitektuuriliste rajatistega Iabi aegade.

1.2. Oppe sisu
Arhitektuurilstiilid (nt. romaani, gooti, renessanss, barokk, klassitsism, impeeriumi, funk, 3D-
prinditud majad). Tahtsamad arhitektuurilised rajatised (nt. Taj Mahal, Sydney ooperimaja,
Burj al Arab, Harmandir Sahib, Museu do Amanha).
Oppeaine maht on 6 akadeemilist tundi paaristundidena.

2. Oppeaine “Modelleerimine”
2.1.0pivéljundid
Oppeaine “Modelleerimine” 1abinud &ppur:
e tunnetab ruumi kasutamist;
e oskab luua mudeleid kasutades kaeparaseid vahendeid;
e oskab luua mudeleid kasutades virtuaalseid voimalusi;
¢ madistab mudeldamise eesmarki edasises disainmdétlemises.

2.2. Oppe sisu
Ruumi kasutamise teooria. Mudeldamine paberkartongi, kérte jm abil. Mudeldamine Adobe
CC ja Graphisoft programmide abil. Disainmdtlemist viljelevad loomingulised harjutused.
Oppeaine maht on 18 akadeemilist tundi paaristundidena.

3. Oppeaine “Hoonete disain”
3.1 Opivaljundid
Oppeaine “Hoonete disain” 1abinud dppur:

e teab hoonete planeerimise lahtepunkte;

e on tutvunud hoonete eriliikidega,

e on tutvunud hoonete planeerimisel kasutatavate seadusest tulenevate nduetega,;
e oskab planeerida lihtsamat hoonet.

3.2. Oppe sisu

Hoonete planeerimise alused. Hoonete eriliigid. Seadusandlus hoonete planeerimisel.
Hoone planeerimine erinevaid opitud tehnikaid kasutades.
Oppeaine maht on 20 akadeemilist tundi paaristundidena.

4. Oppeaine “Sisearhitektuur”

4.1. Opivaljundid
Oppeaine “Sisearhitektuur” 1abinud dppur:
o teab hoonete sisekujundusliku planeerimise lahtepunkte;
e on tutvunud erinevate materjalivalikute;
e on tutvunud varvilahenduste ja nende kombineerimisega;



e oskab planeerida lihtsamat sisekujundust.

4.2. Oppe sisu
Sisekujunduse alused: inimene versus ruum. Materjalid siseviimistluses. Varvilahendused
(pantone standard, erinevad varvikaardid). Sisekujunduslikud loovharjutused.
Oppeaine maht on 16 akadeemilist tundi paaristundidena.

Hindamine ja tagasisidestamine

Huviala “Arhitektuur” hindamine on kujundav, st dppur (ja lapsevanem) saavad podhjaliku
kokkuvétva hinnangu dppuri arengule éppeainete kaupa iga dppeaine 16pus. Koondhinne on
arvestuslik (A/MA) ning iga oppeaine koondhinne kujuneb kahest komponendist - kohal
kaimine ning arvestuslike Ulesannete sooritamine. Iga 6ppeaine tapseid hindamiskriteeriume
kirjeldab dppeaine dpetaja dppurile dppeaine esimeses tunnis. Igas dppeaines on vahemalt
Uks arvestuslik Ulesanne.

Oppe keskkond )
Ope toimub Viimsi Artiumi hoone tehnoloogialaboris ja valialadel. Oppekaigud toimuvad
Tallinna ja Viimsi territooriumil sise- ja valistingimustes.



