% VIIMSI TEADUSKOOL

ANIMATSIOONFILM
Oppekava

Viimsi Teaduskooli dppekava koostamisel on lahtutud Eesti Vabariigi huviharidusstandardist,
Huvikooli seadusest, Viimsi valla haridus- ja noortevaldkonna arengukavast 2021-2030 ja
Viimsi Teaduskooli péhimaéarusest. Oppekava arendamisel I&htutakse lisaks mainitule ka
dppurite sisendist ja Viimsi Teaduskooli arengukavast. Oppekava prioriteediks on dppuri huvi
ja vajadused.

Vastavalt Huvikooli seadusele kuulub “Animatsioonfilm” dppekava muusika ja kunsti valdkonda.



ULDOSA

1. Huviala lUuhikirjeldus

“‘Animatsioonfilm” on nii algajatele kui ka edasijdudnud filmihuvilistele ja O&ppekavas
keskendutakse eelkdige animatsioonfilmi reziile ja filmide tegemisele. Huviala |abinud &ppuril
tekib arusaam filmi loomiseks vajalike komponentide sisust, nende valmistamiseks vajalikest
teadmistest ja oskustest ning huvitava sizee tahtsusest. Huviala Iabimine annab hea aluse
lGhifilmide loomiseks ja filmifestivalidel osalemiseks.

2. Oppe maht ja 6ppeainete loend

60 akadeemilist tundi (hel &ppeaastal. Oppeaineteks on “Sissejuhatus animatsioonfilmi”,
“Animeerimise tehnikad”, “Nukufilmi tegemine”, “Joonisfilm ja arvutigraafika”’, “Montaaz ja
helindamine” ja “Projektide 16petamine ja esitlus”. Uhel dppepéaeval toimub kaks jarjestikust
akadeemilist tundi.

3. Alusvaartused

Huvikooli dppekava toetab 6ppuri vaimset, flusilist, sotsiaalset ja emotsionaalset arengut.
Huvikool kujundab vaartushoiakuid ja -hinnanguid isikliku dnnetunde ja rahulolu vaatevinklist.
Huvikool arendab dppuris aktiivset Uhiskonnaliiget.

Alusvaartustena tahtsustatakse huvikoolis tldinimlikke vaartusi (ausus, hoolivus, diglus,
inimvaarikus ja lugupidavus), uhiskondlikke vaartusi (vabadus, demokraatia, austus
emakeele ja kultuuri vastu, patriotism, kultuuriline mitmekesisus, sallivus, diguspdhisus,
solidaarsus, sooline vordodiguslikkus) ja jatkusuutlikkuse pohimétteid (keskkonnahoid,
saastlik eluviis, ringmajandus).

Huvikooli dppekava elluviimisel tehakse koostodd erinevate asutuste ja spetsialistidega.

4. Oppe korraldus

Oppekava on mdeldud 14-19-aastastele dppuritele, kuid oodatud on ka vanemad ja
pdhjendatud huviga nooremad 6ppurid. Oppur saab 6ppes osaleda tasemeharidusest vabal
ajal vanema avalduse alusel vai taiskasvanud dppuri puhul 8ppuri enda avalduse alusel.
Oppekava hdlmab erinevaid 6ppetéd vorme: loengud, multimeediumi komponentide
loomine, 166 arvutiprogrammidega, analuus, éppekaigud.

Oppekava loetakse labituks, kui dppur on lbinud vdhemalt 40 akadeemilisest tundi.

5. Oppe- ja kasvatuseesmargid

Pakkuda &ppurile véimalust enda isikliku idee teostamiseks.

Véimaldada &ppuril oma loovust valjendada ja arendada labi meediumide varieerimise,
kasutades erinevaid tehnikaid ja arvutiprogramme.

Toetada dppuri individuaalset arengut, pakkuda positiivset dpi- ja eduelamust.
Arendada 6ppuri koostodvoimet, enesekontrollioskust, dpioskusi ja analUusivéimet.



AINEKAVAD

1.
1.1

Oppeaine “Sissejuhatus animatsioonfilmi”

Opivaljundid

Oppeaine “Sissejuhatus animatsioonfilmi” Iabinud dppur:

1.2.

tunneb erinevaid animatsioonfilmi zanreid;
tunneb animatsioonfilmi tehnikaid ja loo jutustamise vbéimalusi;
Teab animatsioonfilmi ajaloost ja tuntumaid filme labi aegade.

Oppe sisu

Oppeaine maht on 4 akadeemilist tundi paaristundidena.

2.
2.1

Oppeaine “Animeerimise tehnikad”

Opivaljundid

Oppeaine “Animeerimise tehnikad” Iabinud &ppur:

2.2.

tunneb poéhjalikumalt animeerimise tehnikaid ja proovib neid jarele;
mbtleb valja luhiloo vai valib valja ja jaljendab mdnda animafilmi lugu;
teeb vabalt valitud tehnikas Iihikese tervikliku animatsioonfilmi.

Oppe sisu

Oppeaine maht on 8 akadeemilist tundi paaristundidena.

3.
3.1.

Oppeaine “Nukufilmi tegemine”

Opivaljundid

Oppeaine “Nukufilmi tegemine” labinud &ppur:

3.2.

tunneb nukufilmi ajalugu ning selle Zanri véimalusi ja eripara;
oskab ise valmistada nuku vdi leida objekti, mille imber métleb valja loo;
filmib Gles ja monteerib kokku luhikese nukufilmi.

Oppe sisu

Oppeaine maht on 10 akadeemilist tundi paaristundidena.

4.
4.1.

Oppeaine “Joonisfilm ja arvutigraafika”

Opivaljundid

Oppeaine “Joonisfilm ja arvutigraafika” labinud &ppur:

4.2.

tunneb joonisfilmi ajalugu ja ning selle Zanri vdimalusi ja eripara;

oskab luua joonistustest koosnevat piltjutustust ja arendada see animatsiooniks;
tunneb arvutigraafikas animeerimise véimalusi ja 3D animafilmi naiteid,;

oskab baastasemel kasutada ja animeerida arvutiprogrammiga - nagu 3D Blender.

Oppe sisu

Oppeaine maht on 12 akadeemilist tundi paaristundidena.

5.
5.1

Oppeaine “Montaaz ja helindamine”

Opivaljundid

Oppeaine “Montaaz ja helindamine” labinud &ppur:

tunneb erinevaid video- ja helimontaazi tehnikaid;



o katsetab pdhjalikumalt monteerimisega ja teeb animeeritud lGhifilmi vabalt valitud
tehnikas, vottes kasutusele kdik seni dpitud teadmised ja oskused;
tunneb foley-kunsti, oskab salvestada heliefekte ja lisada need video kilge;

e oskab leida vdi ise luua filmi meeleolule vastavat taustaheli ja muusikat.

~ 5.2. Oppe sisu
Oppeaine maht on 16 akadeemilist tundi paaristundidena.

6. Oppeaine “Projektide 16dpetamine ja esitlus”
6.1. Opivéljundid
Oppeaine “Projektide |6petamine ja esitlus” 1abinud dppur:
e teeb valmis tervikliku animatsioonfiimi, millega alustas monteerimise ja
helindamise dppeaine praktikas;
o teab animatsioonfilmide festivalidest ja oskab oma Ithifilmi soovi korral mdnele
festivalile voi konkursile saata;
o oskab oma projekte ka suuliselt esitleda ja luua videoblogi vdi -kanalit tddde Ules
laadimiseks.

~ 6.2.  Oppe sisu
Oppeaine maht on 10 akadeemilist tundi paaristundidena.

Hindamine ja tagasisidestamine

Huviala “Animatsioonfilm” hindamine on kujundav, st dppur (ja lapsevanem) saavad
pdhjaliku kokkuvétva hinnangu dppuri arengule dppeainete kaupa iga dppeaine
I6pus. Koondhinne on arvestuslik (A/MA) ning iga dppeaine koondhinne kujuneb
kahest komponendist - kohalkdimine ning arvestuslike tlesannete sooritamine. Iga
Oppeaine tapseid hindamiskriteeriume kirjeldab dppeaine dpetaja dppurile dppeaine
esimeses tunnis. Igas dppeaines on vahemalt Uks arvestuslik Ulesanne.

Oppekeskkond )
Ope toimub Viimsi Artiumi hoone multimeediaklassis ja valialadel. Oppekaigud toimuvad
Tallinna ja Viimsi territooriumil sise- ja valistingimustes.



